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协会联谊策划书篇一
河源市各高中文学社在学校的力支持下逐步发展壮，各文学社深入学生生活，充分做好自己的工作，为发展校园文学传播校园文化事业做出了应有的.贡献。经过这些年的建设，在学生心中形成了积极的影响，但各文学社没有建立一个相互交流的平台，为加强交流，使以后的工作做的更好特举办此次联谊活动。
通过举办这次活动，进一步丰富校园生活，增进各文学社的友谊，交流社团工作的经验，让学生之间相互有更深的认识，展现文学社成员的青春风采与精神风貌，提高高中学生的服务意识，推动校园精神文明的建设。
时间：20xx年5月22日
地点：紫金县图书馆
社团联谊交流会
紫金县文学协会
紫金县文学协会
（一）活动准备
（1） 物品购买（矿泉水）
（2） 相机
（3） 提前一周申请场地
（4） 准备游戏和表演节目
（5） 提前一周向各社团协会发出邀请
（二）活动安排（时间：5月22日）
（1）9:009:30布置会场。
（2）9:3010:00所有参会人员入场。
协会联谊策划书篇二
经贸科协成立至今蓬勃发展，已成为经贸学院最具代表性的学生组织之一。随着科协工作的一步步进行，素质拓展之后，家都有了一些初步认识。在此之 际，经贸科协决定策划开展内部联谊活动， 使科协成员进一步认识，也可以通过节目的排练过程使各部内部成员相互了解，增进彼此友谊，为今后工作的顺利展开打下基础。
首先，通过本次联谊活动，令同学们感受到经贸科协温馨和谐的组织氛围，加深新生对经贸科协的`了解，令其尽快融入经贸科协的家庭，突显“经贸科协是 一家”的宗旨。其次，借此次活动增进彼此间的了解，深化友谊，提高其团结协作的能力，为今后工作的顺利展开奠定基础。最后，可借此机会让同学们尽情展示自 己，发挥自己的优势和特长，为今后发挥优势奠定基础。
经贸科协联谊活动
联谊让科协之家更快乐
活动地点：石家庄经济学院排练场
参与人员：石家庄经济学院经贸科协全体成员
(一)、前期安排
1、策划书(纸质)8份，签到表1份，游戏活动中所需问题一份
2、活动所需道具
3、前期人员安排：各部在活动之前均准备两个节目(适合场外表演)，主持人4名(两男两女，由各部推荐后评选)
4、前期时间安排
10月21日 (周日)主持人评选(组织部部长全去，各部至少1名部长)
10月22日(周一)外联申请场地
10月24日(周三)提前试活动中部分游戏及传活动用到的音乐到杜云
10月26日(周五)买相应道具及各部通知部员活动时间，买本子(主席及部长相应的寄语)
10月28日(周日上午)各部部长及组织部部分成员布置会场
(二)、活动中安排
1、组织签到
2、主持人致开幕词，介绍科协主席团成员，有主席宣布活动开始及注意事项
3、节目安排
(1)宣传部 群魔乱舞
组织部 合唱《没有什么不同》
游戏：纸杯传球
(2)外联部 三句半
秘书处 话剧《非诚勿扰》
游戏：佳人何处寻
(3)科研部 情歌对唱
不规则篮球赛上半场(10分钟)
信息部 相声《说四川那些事》
不规则篮球赛下半场(10分钟)
(4)宣传部 歌曲串烧
组织部 话剧《羊羊的寝室生活》
游戏：背人抢答
(5)外联部 话剧《新版孔雀东南飞》
信息部 舞蹈串烧
游戏：蜜蜂采蜜
(6)科研部 《白雪公主y传》
秘书处 合唱《我们的科协是花园》
游戏：新版五人六足
合唱《相亲相爱一家人》
注：以上游戏只有游戏的第一名有奖品(抽奖形式小礼品)
4.发放纪念品
(三)、活动后
1.全体合影
2.各部留2-3名人员及组织部全体成员留下整理会场
3.各部成员做相应的总结，信息部做相应的博客更新
宣传部 制作邀请卡
信息部 照相
组织部 负责其他组织工作
1、若预报活动当天天气不好，则延期举行;若中途变天，则适当缩短活动内容
2、若活动中有人受伤，则及时送往医务室，适当准备必备药品(创可贴)
3、因有事不能参会者需提前向各部部长请假，并告知组织部相应人员
协会联谊策划书篇三
本站发布协会舞会联谊活动策划，更多协会舞会联谊活动策划相关信息请访问本站策划频道。
一。活动目的：为加强学生之间的交流，提高协作能力，增进同学之间的友谊，密切联系师生关系，培养学生良好的兴趣爱好，提升审美能力与品位，提高学生的综合素质，丰富校园生活。
二。活动时间：20xx年0月0日
三。活动地点：待定。
四。主办单位：大学生创业联合会。
五。活动背景：舞蹈是一种人体动作的艺术，它在展现艺术之美的同时，也具有抒发舞者思想感情和健身保健的作用，从而引导学生成为综合素质全面发展，兴趣品位优质高雅的人才。
六。活动流程：
（一）培训阶段：华尔兹，恰恰，慢四，兔子舞的基本舞步。
（二）准备阶段：主要装饰品为彩带和气球，悬挂于会场四周，制造喜庆的气氛，若有投影仪则制作好幻灯片，在会场中央显示“浪漫之夜”，若无投影仪，则在会场上悬挂“浪漫之夜”字样，随着曲目的变化，屏幕播放不同的mv.
(三)舞会流程：在舞会开始前两个小时，工作人员到达会场，对会场进行最后的修饰，将桌椅摆放整齐，在舞会开始前半个小时，会场开始播放一些舒缓和谐的背景音乐（如肖邦的钢琴曲），营造浪漫温馨的氛围。主持人出场，介绍今晚的活动，宣布舞会正式开始。第一节：若干对专业的舞者进行热烈风格的表演，如探戈，激发全场的热情，调动活泼的氛围，使舞会有一个热烈的开场。第二节：集体恰恰。借助开场的火热气氛，邀请全体成员上场表演。第三节：华尔兹。第四节：小游戏。第五节：慢四。第六节：风趣逗人的小品。第七节：兔子舞：兔子舞是一种简单易学，活跃欢快的舞蹈，能够充分展现学生的青春与激情，当音乐响起，全场学生投身舞池中表演，使全场气氛达到高潮。圆圈舞：所有同学随即围成一个大圈，一个小圈，大圈包围着小圈，跳圆圈舞。第八节：主持人发表总结性致词，宣布舞会结束。最后相关人员进行清场工作。
七。资源需要：
（一）人力资源：会场布置人员，主持人男女各一人，服务人员，音效师，摄影师，会后清理人员。
（二）物力资源：游戏道具，小礼品，活动场地，笔记本电脑，功放，音响，话筒，接线板，彩带和气球。
协会联谊策划书篇四
一、活动背景：
桂林市癌症康复协会，是由癌症患者和热心于抗癌事业、具有奉献精神的非癌症患者自愿组成的具有法人资格的群众团体。面临死亡威胁、遭受病痛折磨却坦然微笑着的癌友们用拼搏和抗争，用真情和爱在生命旅途艰难跋涉让患者走出封闭的自我，在忙碌而愉快的社会活动中换个活法， 桂林癌协成了锤炼生命质量的学校；生命只在弹指之间， 轻言放弃不值得的话句激励着一颗颗曾经怅然失望的心。为了让大家更好地了解这个给人带来希望的团体，扩大其在群众中的影响力，我们社会调查中心非常希望能有一个加深对癌协会员们了解的机会，以便将有利信息告知我们身边的朋友，加大发挥这个协会服务社会的功能！由此，我们发动了这个面对面的互动性活动。
二、活动时间
三、活动目的及意义：
感受癌友们的可贵精神及给这个团体注入青春的活力；让他们知道，社会在关心他们，敬佩他们，相信他们的生命是最美的。并且，我们希望这次活动能成为双方建立长期合作关系的一个开端，社会调查中心将长期关注癌症协会的发展，做好该协会的调查研究与宣传，让全社会关注癌症，重视癌症！
四、活动的开展（具体计划视情况可能变动）：
1、前期准备工作，主要是节目的编排。协会内部以年级为单位出节目，04级李文轩负责；05级韦朝萍和王琼负责；06级慈天华和徐荣负责。总共出四个节目为宜。
2、保持好与癌症协会的联系，注意活动的变化情况。（严懿负责）
3、1月17日宣传部贴出活动宣传海报，邀请本协会的`会员及广大师生参与我们的活动。三张海报的制作及张贴由罗珊负责。
4、各年级负责人（如1项规定）负责做好本年级的宣传工作，并落实到各班。
8、整个活动过程的拍摄工作由彭飞燕和慈天华负责。
9、调研部做好活动记录，并写出活动总结。（石兴谊负责）
10、吴秋萍和韦晓容及时写活动通讯稿，上传各相关网站。
11、召开总结大会。
五、经费预算：
策划
制作海报颜料及白纸：10元
会干公车费：2.4元×29个=69.6元
共计：81元
六、注意事项：
1、社会调查中心的全体会干必须到场参加活动，如有要紧事于周丽莉处请假。
2、参与的同学要文明礼貌，注意环境卫生，保持良好的形象。
3、保持相互之间的联系，不能提前离开。
七、活动总负责人：
xxx xxxxxxxx
xxxxxxxxxxx
法学院社会调查中心
协会联谊策划书篇五
待定。
教学楼与实训楼之间的广常
魔术协会与数模协会全体成员
在预定是见预定地点顺利开展晚会 ，通过节目 娱乐 宣传等方式让学校全体师生了解校园社团，了解魔术和数模文化，并通过举办联谊的形式加强社团交流与合作及文化交流 。
（一） 活动前期准备和各部门协调
１.两协会分别选派一男一女作为活动主持人；
２.两协会分别准备4个节目，形式不限；
４.两协会组织部部长分别准备发言稿；
５.申请教室并购买瓜子和水果；
６.准备活动的背景音乐《朋友》《友谊天长地久》；
７.活动场地的布置。
（二）、宣传
2、制作、派发请帖和邀请函，在晚会前两天,由外联部长负责发送请帖,邀请院学生联合会代表观看演出。
3、在晚会的前两天,制作节目单12份并派发给现场嘉宾。
（三）、活动节目单：（待定）
注：活动场地布置：力求彰显俩协会的文化，营造联谊会气氛。
说明：以下内容待各方面确定，各社讨论后分工合作
1.筹办费用 （通过拉赞助的形式）。
2.晚会前一周宣传工作
3.晚会的节目 道具 服装 背景音乐控制 音响 场地布置 安全工作 请柬收发
趣味游戏；
1 踩气球! 在腿上绑上气球然后在一定区域内开始游戏!奖励:给点小玩具,至于惩罚你看着办吧!呵呵! 你是策划人吧?以后多多交流经验呀!
2 解人意（分成2组,每组2个人。由主持人抽出一张卡片，让其中一人做动作表达意思，另一个人猜是什么。人与人之间不能说话。）
3、吹蜡烛：每人吹一次，凡一口气吹灭十支蜡烛者，获奖券一 张。
4 魔术表演
5 联想abc：主持人事先把一些英语单词做成签，由参赛者抽三次，并对所抽内容进行联想，如果能正确并连续地做出三个即得奖。如：主持人在说出run 这个单词后，参赛者就要做跑的动作来与run这个单词联系起来。
6 比比谁的眼力好：主持人准备好三支筷子，一个空啤酒瓶。参赛者站在啤酒瓶的一侧，筷子离瓶口约一米的距离，瞄准瓶口，放掉手中筷子。如果筷子掉进瓶里，便是优胜者，即得奖。每人有三次机会。
7 抽奖环节 如：电池，可在上面写上，希望你在下的一年里加足马力，以充足电力，冲着自己的目标拼搏努力。 手套：可写上，想时时刻奎围着你，想日日夜夜温暖你的双手，让我在冰冷的冬日把你的寒冷趋走吧。这些都是先把后面纸条上的话说完，然后在让他猜这是什么。又如：鲜花：要求他送给现场的一名老师或同学，并说出原因，等等，这样既节省经费又加强了晚会的互动性和可看性。
（二）活动期间
１. 主持人开场白然后引领家齐唱《朋友》；
２.各部部长发言并自我介绍；工作干事做特色介绍
3. 节目表演：两部门交叉表演；
4. 第三个节目后，做第一次互动游戏；
5. 继续进行节目的表演；
6. 第七个节目后，全体一起跳《兔子舞》；
7有主持人倡导家畅所欲言，从而交流在组织部工作半年的感想；
8．主持人作出总结发言；
9.全体以歌曲《友谊天长地久》结束活动。
（三） 活动后期
1.两部门合作清理活动现场；
2.各组织部干事写活动总结。
2、促进社团交流，展现社团优秀文化，促进社团友谊。
3、为两个部门的干事提供了展现自我的.舞台，对部门来说，为各部门干事提供一次很好的机会来锻炼他们的.组织和交流能力。
4、提供一个放松的舞台，共同迎接新的一年到来，同时为共同构建和谐校园而努力。
1、在会场内和会场外都要保持安静，节目的声音不宜过；
2、参与的同学要文明礼貌，注意环境卫生，保持良好的形象。
4、在会场内不要有抽烟、翘二郎腿等不雅现象；
5、请妥善保管好自己的贵重物品；
6、联谊会结束后及时打扫整理会场；
7、如有突发情况请及时和有关负责工作人员联系；
8、确保每位干事都参加活动；
9、主持人一定要能带动整个活动的氛围不能现场冷场；
0、 活动开始前先确认表演伴奏带能够正常播放。
一、所需物品 清单
矿泉水 1箱 水果、小吃毛磕（ 适量） 奖品（游戏环节和获奖节目）
游戏环节所需道具 领导桌牌 晚会邀请函
二、费用预算
矿泉水 15元
水果、小吃 预计 150元
游戏环节道具 小礼品 50元
晚会奖品 50元
装饰物（气球彩带包装绳之类的） 80元
宣传材料 28元
共计：3 4 5元
张波波 蔡晓云
组织负责人：
路俊彬 xx年-12月
协会联谊策划书篇六
二、活动目的：为了促进经协秘书处成员之间的友谊，为了拉近你我之间的距离，为了以后工作的顺利开进展，为了更好的发挥秘书处的作用，更好的服务海大人。
三、活动时光：xx年11月10日（周三）
四、活动地点：
五、活动对象：经济协会秘书处成员
六、集合地点：
七、活动项目
1、母鸡捉小鸡
游戏规则：
1）工作人员快速选出强壮的六个鸡妈妈，这些鸡妈妈应对面围成一个圈；
2）余下同学随机并平均站到六个鸡妈妈身后，排成列，最后一个人手中拿一条红绳；
5）游戏进行十五分钟，最后留下人数最多的组获胜。
2、“团团圆圆”
游戏规则：
1）将所有人排成两个同心圆，随着歌声同心圆转动。
2）歌声一停，应对面的两人要相互自我介绍。
3、心灵感应：
游戏规则：
1）大家自由组合排成一排，每组8人。
2）排头的同学看到主持手上的卡片写什么，就赶紧传给下一位组员（只能用肢体语言传达），依次传达下去，直至最后一位组员大声说出是什么。
3）猜对的有奖，游戏结束。
4、野炊
1、我们将买好的材料平均分成8份。
2、透过抓阄的形式，将每两个院组成一队（外加校学生会秘书处）一共8队。
3、分两组进行做菜，每组四队，每队出两道菜（菜式自我定）。
4、一齐做完菜后，大家品尝，并评出最佳掌厨。
5、流动迷宫：
游戏规则：1）排成六排，每排六人，同排的人手碰手（做为墙，但不拉手）。
2）一人做指挥，发出“向左（右）转”等指令给各排人员。
3）另选两人作为被抓者与抓者，在“流动着的迷宫”中抓人，直到抓到为止。
注意：手相当于墙，听指挥的命令向左向右转。当游戏开始时，抓人与被抓的不能碰到大家的手，也不能蹲下在大家的手下穿过，只能在没有手阻拦的道上跑动。指挥的同学能够随时改变命令和速度。
6、管上过环
游戏规则：1）参赛者每人拿一根吸管，每组拿一个小铁环。
2）每组的成员一个接一个地用吸管把铁环传递下去直到最后一位。（中途铁环掉了可捡起来，并在掉的地方重传。）
3）中途不得用手触碰铁环，只能咬着吸管来传递铁环。
4）最后用时最少的一组胜。获胜组的组员获得一次抽奖机会。
后备项目：
1、多人多足
游戏规则：1）参赛者并排站在起跑线后，用绳子将每人的内侧腿捆好。
2）比赛开始，群众向前走（跑），以整体队伍先到达终点者为胜。如出现绳散，应在原地系好再行进。
3）最后用时最少的一组为胜。获胜组的组员每人获得一次抽奖机会。
2、官兵捉贼
游戏规则：用具：分别写着“官、兵、捉、贼”字样的四张小纸
文档为doc格式
协会联谊策划书篇七
一、活动主题：以联谊，促交流;以交流，促感情
二、活动目的\'：通过会内联谊活动，为红会各成员搭建一个良好的交流平台，使理事助理相互认识，加深了解。同时通过各种团体活动，提高各成员团结合作的意识，为红会营造良好气氛，促进红会和谐健康发展。
四、活动地点：xx校区足球场
五、活动对象：xx医学院红十字会学生分会
六、主办单位：xx医学院红十字会学生分会
七、活动流程与安排策划：
1、前期准备(部门分工)：
1)主席团担任活动评委
2)生活部于11月1日前购买好联谊活动所需物品(糖果、饼干、柑橘等)，借好扩音器(小蜜蜂)、桌子(2~3张)。外联部协助。
3)宣传部于10月31日前画好活动海报，并于11月1日展出
4)秘书部选好思想汇报专题主持人并进行相关培训(主持人须了解活动流程与游戏规则)
5)发展部选好“三人四足接力赛”比赛计时员(4名)
6)血液小队制作“惩罚箱”(1个)与接力棒(4根)
7)实践部选好惩罚题目
8)手语部做好“三人四足接力赛”比赛所需布条60条
2、活动当天流程与安排
1)工作安排：
生活部9:20前将活动所需物品带到活动地点
实践部9:20前布置好会场，并做好相关准备工作
信息部负责全程拍照
全体理事负责维持现场秩序
2)活动流程
9:30联谊活动开始，主持人3分
会长发言3分
主持人宣读“心有灵犀”游戏规则5分
“心有灵犀”游戏环节30分
主持人宣读“三人四足”游戏规则5分
“三人四足接力赛”游戏环节40分
惩罚环节15分
自由交流环节20分
主持人宣布联谊活动结束
活动总时间：2h
3、团队分组
第一队
血液小队
第二队
手语部、宣传部
第三队
实践部、信息部
第四队
发展部
第五队
秘书部、组织部
第六队
外联部、生活部
第七队
志愿者队
4、团体游戏介绍
“心有灵犀”游戏规则：
i.每队选出3组(每组5人)参加“心有灵犀”活动
ii.参加活动的组员一行直排站立向前望，活动过程中未收到指示不可以回头望。
iii.主持人选出写有词语的字条(如“抓耳挠腮”，“自行车”等)给最后面的组员看。准备好后，该组员拍前面的组员的肩，指示他回转头，并以任何方法传达字条的内容，但不能发出任何声音。
iv.“词语”一直传到最后一位，主持人便让他填写答案，看看能否猜中所传词语
v.结束后，由另一组组员进行活动
vi.每一个词语所用时间为5分钟，活动预计用时30分钟，8个小组同时进行活动
vii.活动结束后，所答答案与标准答案相差最远或答不出的一队接受惩罚
协会联谊策划书篇八
经贸科协成立至今蓬勃发展，已成为经贸学院最具代表性的学生组织之一。随着科协工作的一步步进行，素质拓展之后，大家都有了一些初步认识。在此之 际，经贸科协决定策划开展内部联谊活动， 使科协成员进一步认识，也可以通过节目的排练过程使各部内部成员相互了解，增进彼此友谊，为今后工作的顺利展开打下基础。
首先，通过本次联谊活动，令同学们感受到经贸科协温馨和谐的组织氛围，加深新生对经贸科协的了解，令其尽快融入经贸科协的大家庭，突显“经贸科协是 一家”的宗旨。其次，借此次活动增进彼此间的了解，深化友谊，提高其团结协作的能力，为今后工作的顺利展开奠定基础。最后，可借此机会让同学们尽情展示自 己，发挥自己的优势和特长，为今后发挥优势奠定基础。
经贸科协联谊活动
联谊让科协之家更快乐
活动地点：石家庄经济学院排练场
参与人员：石家庄经济学院经贸科协全体成员
(一)、前期安排
1、策划书(纸质)8份，签到表1份，游戏活动中所需问题一份
2、活动所需道具
3、前期人员安排：各部在活动之前均准备两个节目(适合场外表演)，主持人4名(两男两女，由各部推荐后评选)
4、前期时间安排
10月21日 (周日)主持人评选(组织部部长全去，各部至少1名部长)
10月22日(周一)外联申请场地
10月24日(周三)提前试活动中部分游戏及传活动用到的音乐到杜云
10月26日(周五)买相应道具及各部通知部员活动时间，买本子(主席及部长相应的寄语)
10月28日(周日上午)各部部长及组织部部分成员布置会场
(二)、活动中安排
1、组织签到
2、主持人致开幕词，介绍科协主席团成员，有主席宣布活动开始及注意事项
3、节目安排
(1)宣传部 群魔乱舞
组织部 大合唱《没有什么不同》
游戏：纸杯传球
(2)外联部 三句半
秘书处 话剧《非诚勿扰》
游戏：佳人何处寻
(3)科研部 情歌对唱
不规则篮球赛上半场(10分钟)
信息部 相声《说四川那些事》
不规则篮球赛下半场(10分钟)
(4)宣传部 歌曲串烧
组织部 话剧《羊羊的寝室生活》
游戏：背人抢答
(5)外联部 话剧《新版孔雀东南飞》
信息部 舞蹈串烧
游戏：蜜蜂采蜜
(6)科研部 《白雪公主y传》
秘书处 大合唱《我们的科协是花园》
游戏：新版五人六足
大合唱《相亲相爱一家人》
注：以上游戏只有游戏的第一名有奖品(抽奖形式小礼品)
4.发放纪念品
(三)、活动后
1.全体合影
2.各部留2-3名人员及组织部全体成员留下整理会场
3.各部成员做相应的总结，信息部做相应的博客更新
宣传部 制作邀请卡
信息部 照相
组织部 负责其他组织工作
1、若预报活动当天天气不好，则延期举行;若中途变天，则适当缩短活动内容
2、若活动中有人受伤，则及时送往医务室，适当准备必备药品(创可贴)
3、因有事不能参会者需提前向各部部长请假，并告知组织部相应人员
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