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在日常的学习、工作、生活中，肯定对各类范文都很熟悉吧。大家想知道怎么样才能写一篇比较优质的范文吗？以下是我为大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧logo设计策划书篇一寝室设计大赛之后，我们发现同学们都对自己寝室进行了一次很好的设计装扮...
在日常的学习、工作、生活中，肯定对各类范文都很熟悉吧。大家想知道怎么样才能写一篇比较优质的范文吗？以下是我为大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧
logo设计策划书篇一
寝室设计大赛之后，我们发现同学们都对自己寝室进行了一次很好的设计装扮，。因此，我们宿管部给大家一个平台，让各位充分地发挥想象来为自己的家设计一个logo。具体方案如下：
20xx年4月11日―17日
湖南科技学院松园五栋，荷园九舍、八舍，桃园十四舍、十三舍
美术系全体同学
让寝室品牌更响亮，让别人更了解寝室特色。
1.将宣传海报张贴在各个寝室楼，让同学们了解我们部门要举办这个活动。
2.开一次简短的会议，更加详细地组织此次活动的相关内容，并解答疑惑。
3.按照活动要求时间收集作品，并请相关人员对logo进行评奖。
1.海报在活动举办的前3天将海报做出以后，张贴在各个美术系的寝室楼下。
2.在活动截止之后，宿管部全体成员邀请主席团和老师对作品进行评分并颁发奖状。
1、寝室logo设计，可以使用ps软件，要上交电子稿和打印稿。logo也可以采用手绘形式，上交手绘稿。 (规格大小为16k)
2、在参赛名单的表格上填写好姓名、班级、寝室号、联系电话以及设计说明。
3、logo设计可寝室集体参加也可个人参加，要在参赛表格中选择相应的组别填写。
4、寝室logo，要凸显出本寝室的特色，不准抄袭、剽窃别人，如有发现取消参赛资格。
一等奖 若干名（荣誉证书）
二等奖 若干名（荣誉证书）
三等奖 若干名（荣誉证书）
优胜奖 若干名（荣誉证书）
logo设计策划书篇二
在如今的美国和日本动画的冲击下，我们越来越认识到中国动画发展的缓慢。同时受金融危机的影响，很多动漫专业的学生，特别是我们学校的首届动漫方向专业的学生，为自己今后的就业方向感到迷惘。于此同时，学校大力发展文化事业，开展了各种各样的大小赛事，进一步提高学生的专业素养和核心竞争力，打造计各专业的品牌活动，为学生提供了很好的创作氛围。
通过举办本次竞赛增强同学们对本专业的认识了解，营造专业内部浓厚的学习氛围，提高本专业的核心竞争力和凝聚力，打造我们专业的品牌特色，促进专业内部各年级之间的沟通交流，共建美丽和谐图形大家庭；另外，藉以对我专业学生个人或团队的作品进行征集、评选、奖励来提高我专业学生设计创作能力，展现个人才能风采及团队合作魅力，挖掘形象设计与logo设计的专业人才，激发同学课余创作热情。
创意无限，彰显图形风采——吉祥物、logo设计大赛
计算机工程系学工作组分团委、学生分会（筹）
12图形图像制作
华南师范大学南海校区图形图像制作专业学生
20xx年4月9号——4月30号
1、活动方案确定并下发，动员参赛。
2、作品征集
3、作品展示
4专业内部投票以及邀请专业老师作为本次大赛的评委，确定评委名单
（老师评选大赛评委会名单暂定为：陈恒法、舒纲旭、王中州、李星丽、张洋、黄蕾、马学义）
5下发奖品证书以及公示
1、专业吉祥物
2、专业logo
一等奖各一名
二等奖各一名
三等奖各一名
最佳人气奖各一名
项目
logo设计策划书篇三
二、活动目的：充实校园生活，增强校园学生创新能力，活跃学生文化气氛，以设计学院logo方式构建组织文化，提升物联网学院学生认同感及设计感荣誉感。
三、主办单位：无锡职业技术学院物联网学院
四、承办单位：无锡职业技术学院物联网分团委
五、活动时间：20xx年5月（具体待定）
六、活动地点：图c
七、活动对象：无锡职业技术学院物联网学院全体学生
八、活动形式：由学院学生为自己学院设计logo，再评出学院的最佳logo
九、评选制度及要求：
1、要求作品必须是原创，不得抄袭他人，否则取消参赛资格。logo电子版或手绘（a3）版皆可。
2、要求作品简洁明了，富有寓意，有一定深度，创意性，具有较强的视觉冲击力，易于识别和传播。
3、来稿时在设计方案上附加姓名、联系方式（长短号）及简要的设计说明（例如如何突出主题，设计的创意来源及颜色搭配的含义等）。
4、参赛作品需与本次系列活动主题相关，否则不予采纳。
5、指定征集时间外所收集到的参赛作品不予采纳。
6、所收集到的信息中缺乏参与人员姓名或联系方式的参赛作品不予采纳。
7、 logo设计要求要有设计说明和色标
十、奖励方案：
1、入围logo（5名）：荣誉证书
2、人气logo（2名）：特别礼品；荣誉证书
3、最具创意logo（1名）：采用此logo；特别礼品；荣誉证书
十一、人员安排：
1、活动总负责人：黄宏来
职责：负责与老师交流，编写活动策划书，申请场地，协调工作，监督、落实此次活动的顺利进行。
2、预报名组：分团委干事；职责：在饭堂侧门设点，给同学报名，登记名字并解说活动详情。
3．记者团；职责：负责当天活动的摄影及对参赛选手进行简单采访。
十二、活动流程：第一阶段：前期准备与宣传
1．活动总负责人确定宣传模式，指定分配任务及注意事项。
2．总负责人向上申报，审批合格后，向老师借用教室，计算机等。
3、在梅园前挂宣传横幅。
4、利用进班宣传，微博，博客，q群等媒介进行宣传工作。
5、活动宣传组制作宣传海报并贴出展示，海报并贴在每栋宿舍楼下。
6、提前向广播站申请，广播有关这次logo设计大赛的内容及意义。
7、在梅园前设点进行咨询及预报名。时间：20xx年5月初
1、场地布置的工作人员于下午4点30准时在图c集合，活动开始前，做好准备工作。布置场地。
第三阶段：评选
1、把手绘版装订成册，由擅长电脑绘图的分团委干事制成电子版，把所有的logo做成ppt，由评委们选出8个最符合的logo。
2、待投票结束后，举办一个最终评比活动。由创作者介绍他所创作的logo（寓意之类），最后由评委们选出最具创意logo，并颁奖。
第四阶段：后期宣传
1、宣传组人员把新闻稿和照片及时反馈到校团委、院报宣传部。
2、活动结束后3天内出宣传海报或者喷画，展示活动当天的情况。（包括光荣榜）
十三、活动要求：
1、各工作人员紧守岗位，积极配合工作，体现团结合作精神。
2、工作人员必须要对活动有一定的了解（大概流程）。
3、工作期间相关工作人员必须穿上统一服装，佩戴工作证，态度积极友善。
十四、活动总结：
1、做好此次活动总结工作，从中发现不足，让以后的工作更好地开展。
2、负责人认真听取老师和同学们对此次活动的评价。
十五、活动物资与经费预算：
无锡职业技术学院物联网学院
20xx年4月
logo设计策划书篇四
、大学生精英论坛
20xx年3月25日——4月20日
面向全校学生，分为专业组以及非专业组进行比赛；专业组主要包括设计类专业学生，提倡各学院组织初赛。
1、logo易于识别，标志性强；
2、logo简洁美观，艺术性强；
3、logo构思新颖、寓意丰富，设计感强；
4、logo紧扣“寝室文化”主题，健康向上，主题性强；
5、logo不得侵犯第三方的知识产权，不得含有任何涉嫌民族歧视、宗教歧视、威胁国家间睦邻友好关系以及其他有悖于社会道德风尚的`内容，作品应附有简介和作者姓名、学院、班级、联系电话信息。
3、电子稿于4月19日前以学院为单位发送至校学生会生活部电子邮箱：xxsh_shb@。
4、所有应征作品恕不退还，请投稿者自留底稿，决赛时将用于现场展示。
特等奖1名，颁发录用证书及奖金300元，并将该设计作品确定为我校寝室文化节logo。如没有合适的作品，该奖项可空缺。
一等奖2名，专业组和非专业组各一名，颁发奖状及奖金100元。
二等奖4名，专业组和非专业组各两名，颁发奖状及奖金60元。
三等奖8名，专业组和非专业组各四名，颁发奖状及奖金20元。
logo设计策划书篇五
一、活动主题：
创意logo,征集草坪，教室，图书馆，食堂，宿舍楼道的创意标语。符合大学生时代气息，不能过于夸张，内容温馨、励志、文明、富有感染力。
二、活动时间：11月11日——11月30日
三、活动形式：
本次活动以公开的形式在学院内招收参赛logo（电子版或纸质版），由评委和老师选出最具创意及最符合本次系列活动主题的10个logo后，以这10个logo作为备选作品并以现场投票的形式选出no.1人气logo作为本次系列活动的主题logo。（奖励内容讨论中）
四、活动流程：1.活动宣传:社团宣传，海报宣传。
3.选出前十名进行现场述评以及现场观众投票。
4.颁发奖状和奖品
五、参与方式：
从11月11日活动正式开始至11月21日晚7点前这期间，以个人或团队（2~3人）形式把参选作品及姓名与电话号码等联系方式分别以压缩文录及txt文档方式保存，再以电子邮录的方式发至logo征集专用邮箱（待定）
六、评选制度及要求：
1.要求作品必须是原创，不得抄袭他人，否则取消参赛资格。logo电子版或手绘版皆可。
2.要求作品简洁明了，富有寓意，有一定深度，创意性，具有较强的视觉冲击力，易于识别和传播。
3.来稿时在设计方案上附加姓名、联系方式（长短号）及简要的设计说明（例如如何突出主题，设计的创意来源及颜色搭配的含义等）。
4.7个入选作品在征集时间截止后由特邀评委选出。
5.人气logo在7个入选作品中产出，由现场投票结束清点后所获票数最高的参赛作品获选。
6.最具创意logo可同时是人气logo,同样是在10个入选作品中诞生,由创作者们阐述logo的寓意,最后由评委们选出。
7.参赛作品需与本次系列活动主题相关，否则不予采纳。
8.指定征集时间外所收集到的参赛作品不予采纳。
9.所收集到的`信息中缺乏参与人员姓名或联系方式的参赛作品不予采纳。
10、同一参赛人员可提供多个参赛作品，不重复加分，但若同时以个人和团队的形式参加则只各加一次分。
11、获实物奖品者在系列活动结束后将会有工作人员通知领取。
七、奖励方案：
1、入围logo（10名）：社会实践分+0.1、特别礼物一份；
2、no.1人气logo（1名）：德育分+0.2；
logo方案将被选作本次系列活动的主题logo；特别礼品一份。
策划书备注：附：logo设计标准
（一）、logo设计原则
1.设计作品应符合环保主题，形象清晰，构图饱满。
2.设计须充分考虑其实现的可行性，能应用于其它视觉传播方式或放大、缩小时的视觉效果。
3.设计要符合作用对象的直观接受能力。
4.内涵丰富，力求创新。
5.色彩要鲜明，便于识别。
6.作品规格:500x500像素大小，200分辨率，透明或白色底。每份作品请附上说明，如设计理念或含义等，大概100字左右。
（二）、评分细则
1．作品美观，完全符合设计原则。10分
2．作品较美观，基本符合设计原则。8分
3．作品表现一般，按分数依次递减。最低分为0分。
logo设计策划书篇六
在美国和日本动画的\'冲击下，我们越来越认识到中国动画发展的缓慢。同时受金融危机的影响，很多动漫专业的学生，特别是我们学校的首届动漫方向专业的学生，为自己今后的就业方向感到迷惘。于此同时，学校大力发展文化事业，开展了各种各样的大小赛事，进一步提高学生的专业素养和核心竞争力，打造计各专业的品牌活动，为学生提供了很好的创作氛围。
通过举办本次竞赛增强同学们对本专业的认识了解，营造专业内部浓厚的学习氛围，提高本专业的核心竞争力和凝聚力，打造我们专业的品牌特色，促进专业内部各年级之间的沟通交流，共建美丽和谐图形大家庭；另外，藉以对我专业学生个人或团队的作品进行征集、评选、奖励来提高我专业学生设计创作能力，展现个人才能风采及团队合作魅力，挖掘形象设计与logo设计的专业人才，激发同学课余创作热情。
计算机工程系学工作组分团委、学生分会（筹）
12图形图像制作
4月9号——4月30号
1.活动方案确定并下发，动员参赛。
2.作品征集
3.作品展示
4专业内部投票以及邀请专业老师作为本次大赛的评委，确定评委名单
（老师评选大赛评委会名单暂定为：陈恒法、舒纲旭、王中州、李星丽、张洋、黄蕾、马学义）
5下发奖品证书以及公示
作品征集及初选
1.作品征集时间：即日起至4月22号晚上10点
2.作品形式：选手可以运用photoshop、maya、ai等软件设计自己的作品，题材不限，分为手绘版和打印版,尺寸大小为a4纸大小。
3.作品要求：结合图形图像制作专业特色，设计出本专业的吉祥物和logo，具体要求如下：
吉祥物：
1)形象可爱新颖，展现个性魅力。
2)能够体现图形图像制作专业朝气蓬勃的气息及艺术形象特色。
3）作品上交彩色图。
4)作品必须为原创且以前未在其他活动中以任何形象出现。（一经发现有抄袭嫌疑，取消该选手和该团队的参赛资格）
logo：
1)logo设计简单、时尚、有特色、有创意。
2)logo内容必须围绕图形图像制作专业特色进行创作。
3)logo设计应以图形为主，亦可是图文结合的形式。
4)logo要求必须原创，不得抄袭他人，如发现抄袭行为，取消
参赛资格。
4.参赛形式：个人或团队（1-2人，自由组合，可跨年级组队）
5.作品提交方式：
1.手绘作品：选手自行下载打印《20xx年度图形图像吉祥物、logo设计大赛作品登记表》，填写完整后与作品一起装订成册上交至d404信箱。
2.电脑绘图作品：选手自行下载打印《20xx年度图形图像吉祥物、logo设计大赛作品登记表》，填写完整后与打印作品一起装订成册上交至d404信箱，并把电子版上交到邮箱，作品命名方式为年级专业+姓名+作品名。
3.作品征集截止时间为4月22日晚上10点。
6.稿件确认：在收到参赛作品三日内，大赛组委会将通过email发送确认函，
请参赛选手注意查收。
1.大赛设置logo和吉祥物各一、二、三等奖、最佳人气奖。
2.奖励细则如下：
一等奖：各1名，分别颁发荣誉证书、奖品
二等奖：各1名，分别颁发荣誉证书、奖品
三等奖：各1名，分别颁发荣誉证书、奖品
最佳人气奖：各1名，分别颁发荣誉证书、神秘大礼。
3.评比标准
1)一、二、三等奖由大赛评审选出。（评比为10分制，满分为10分，我们的计分员会根据每位老师所评分数进行统计，以此评出一、二、三等奖）
2)“最佳人气奖”由师生投票得出，票数最多的作品获得此奖项。
4.作品展示及正式评比
4月27号，在商业街展示，组织投票，评选出“最佳人气奖”。
4月28号，由计分员统计各项分数，评出各类奖项。
4月30号，活动负责人上交专业技能竞赛获奖名单到筹委邮箱：。
参赛者需将作品打印或手绘在a4规格的纸张上。作品截止时间为4月22日晚上10点，请参赛者在此前将作品以及大赛作品登记表装订好上交至d404信箱，电脑绘画同时上交电子版至邮箱。解释权归大赛承办方所有。
logo设计策划书篇七
朋辈心理辅导员是我院心理健康教育工作队伍的重要力量，阳光朋辈训练营旨在通过开展丰富多彩的心理健康教育课外活动，培养一批关注心理健康、心态阳光、具体一定自助与助人知识、乐于互助的朋辈队伍，从而带动经管学院心理健康教育工作的\'发展。
学院为了扩大“阳光朋辈训练营”的影响力，树立阳光朋辈的形象，增强同学们对“阳光朋辈训练营”的认同感与归属感，营造健康、向上、互助、快乐的校园文化氛围，为此举办“阳光朋辈训练营”logo设计大赛。
经济与管理学院朋辈心理工作部。
4月14日—4月25日
经管院全体在校学生
b、logo整体要求简洁、美观、大方，便于识别与记忆；
d、logo需具有较强的象征意义，内涵丰富，寓意积极，创意出色，富有美感，尺寸适当。
备注：作品一经采纳，其所有权归经管学院所有，根据需要，学院有权对其设计不完善之处进行修改。
1、作品一人设计或合作设计均可，合作人数不超过3人。
2、投稿作者需认真填写学院提供的作品征集表（见附件），作品需附在电子申请表中（也可以其它格式额外附件），作品必须有详细的文字说明，介绍其作品内涵与寓意。
3、由各班心委收集各班参赛作品，在4月19号之前，以班级为单位将作品电子档（不接受纸质档作品）发至指定邮箱xxx，投稿邮件标题请注明“阳光朋辈训练营logo征集投稿”的字样，并标注班级。
1、活动策划：4月11日，由朋辈心理部撰写logo征集比赛通知，交由李老师审核。
2、活动宣传：4月14日学院分年级召开心理委员会议（可与525工作布置结合开会），向各班心委详细介绍“logo征集”比赛的参赛事项，要求各班心委向本班同学宣传本次活动，提高活动的关注度与参与度，号召同学们积极参加。其他宣传途径：经管学院学工微博、qq群、论坛等。4月14日，在各寝室楼下张贴活动通知及宣传海报，营造活动氛围。
3、作品投稿：由各班心委收集各班参赛作品，在4月19号之前，以班级为单位将作品发至指定邮箱。由朋辈心理工作部成员对所有上交作品进行整理和初选，将初选后的作品交由学院心理辅导员老师进行复选，最终确定15副参赛作品入围决赛，由专业评委老师打分评选10个奖项。4月26日前公布决赛获奖名单。
4、作品展示：在成长辅导室外墙设立展示区，展示获奖作品；在“525”活动的成果展上，展示本次获奖作品，并颁发奖励。
5、活动总结：5月前完成。
一等奖（录用）一名，二等奖三名，三等奖六名
对决赛获奖者，学院将颁发荣誉证书。对于一等奖（录用奖）的获得者，学院额外发放100元作为奖励。
经济与管理学院朋辈心理部
logo设计策划书篇八
寻找一个图腾，能够从眼里震到心底。
3月7日——3月18日
本次活动以公开的形式在全校性范围内招收参赛logo，由评委选出最具创意及最符合本次系列活动主题的3个logo后，以这3个logo作为备选作品并以现场投票的形式选出no.1人气logo作为本次系列活动的主题logo。由本次活动中选出的3个logo将会以胸章的样式设计并制作，作为系列活动的激励物资。
3.7-3.14活动宣传
3.7-3.14~19:00收集参赛logo
3.15选出入选的3个logo，并制作活动喷画及投票箱
3.1611:10~11:20工作人员到位，布置投票点
11:20~13:40现场票选no.1人气logo
16:20~16:30工作人员到位，布置投票点
16:30~18:30现场票选no.1人气logo
3.1620:00~21:30清点票数，选出no.1人气logo
3.17制作包括本次系列活动获选的no.1人气logo的喷画
3.19-3.20张贴活动喷画
从3月7日活动正式开始至3月14日晚7点前这期间，以个人或团队（2~3人）形式把参选作品及姓名与电话号码等联系方式分别以压缩文录及txt文档方式保存，再以电子邮录的.方式发至logo征集专用邮箱412949868@qq或423488885@qq后即可。
1、3个入选作品在征集时间截止后由特邀评委选出。
2、no.1人气logo在5个入选作品中产出，由现场投票结束清点后所获票数最高的参赛作品获选。
3、参赛作品需与本次系列活动主题相关，否则不予采纳。
4、指定征集时间外所收集到的参赛作品不予采纳。
5、所收集到的信息中缺乏参与人员姓名或联系方式的参赛作品不予采纳。
6、同一参赛人员可提供多个参赛作品，不重复加分，但若同时以个人和团队的形式参加则只各加一次分。
7、获实物奖品者在系列活动结束后将会有工作人员通知领取。
1、入围logo（3名）：德育分+0.1、特别礼物一份；
2、no.1人气logo（1名）：德育分+0.2；
logo方案将被选作本次系列活动的主题logo；特别礼品一份。
一、logo设计原则
1.设计作品应符合环保主题，形象清晰，构图饱满。
2.设计须充分考虑其实现的可行性，能应用于其它视觉传播方式或放大、缩小时的视觉效果。
3.设计要符合作用对象的直观接受能力。
4.内涵丰富，力求创新。
5.色彩要鲜明，便于识别。
6.作品规格:500x500像素大小，200分辨率，透明或白色底。每份作品请附上说明，如设计理念或含义等，大概100字左右。
二、评分方式
1．设计作品应基本符合设计原则
2．联系各学院学生会设计部（如没有设计部，可交由宣传部评分），以邮件方式，请其为参赛者作品评分。
3．每份作品满分为10分，依次评选。
三、评分细则
1．作品美观，完全符合设计原则。10分
2．作品较美观，基本符合设计原则。8分
3．作品表现一般，按分数依次递减。最低分为0分。
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xx大学学生会
xx大学学生会生活部
策划之家网、大学生精英论坛
20xx年3月25日——4月20日
面向全校学生，分为专业组以及非专业组进行比赛；专业组首要包孕设计类专业学生，提倡各学院组织初赛。
1、logo易于辨认，标记性强；
2、logo简洁雅观，艺术性强；
3、logo构思新鲜、寓意丰厚，设计感强；
4、logo紧扣“寝室文化”主题，健康向上，主题性强；
5、logo不得侵犯第三方的知识产权，不得含有任何涉嫌民族歧视、宗教歧视、要挟国家间睦邻友爱关系以及其他有悖于社会道德风俗的\'内容，作品应附有简介和作者姓名、学院、班级、接洽电话信息。
3、电子稿于4月19日前以学院为单位发送至校学生会生活部电子邮箱：xxsh_shb@。
4、所有应征作品恕不退还，请投稿者自留底稿，决赛时将用于现场展现。
特等奖1名，颁发录用证书及奖金300元，并将该设计作品断定为我校寝室文化节logo。如没有适宜的作品，该奖项可空缺。
一等奖2名，专业组和非专业组各一名，颁发奖状及奖金100元。
二等奖4名，专业组和非专业组各两名，颁发奖状及奖金60元。
三等奖8名，专业组和非专业组各四名，颁发奖状及奖金20元。
logo设计策划书篇十
朋辈心理辅导员是我院心理健康教育工作队伍的重要力量，阳光朋辈训练营旨在通过开展丰富多彩的心理健康教育课外活动，培养一批关注心理健康、心态阳光、具体一定自助与助人知识、乐于互助的朋辈队伍，从而带动经管学院心理健康教育工作的发展。
学院为了扩大“阳光朋辈训练营”的影响力，树立阳光朋辈的形象，增强同学们对“阳光朋辈训练营”的认同感与归属感，营造健康、向上、互助、快乐的校园文化氛围，为此举办“阳光朋辈训练营”logo设计大赛。
经济与管理学院朋辈心理工作部。
4月14日—4月25日
经管院全体在校学生
b、logo整体要求简洁、美观、大方，便于识别与记忆；
d、logo需具有较强的象征意义，内涵丰富，寓意积极，创意出色，富有美感，尺寸适当。
备注：作品一经采纳，其所有权归经管学院所有，根据需要，学院有权对其设计不完善之处进行修改。
1、作品一人设计或合作设计均可，合作人数不超过3人。
2、投稿作者需认真填写学院提供的作品征集表（见附件），作品需附在电子申请表中（也可以其它格式额外附件），作品必须有详细的文字说明，介绍其作品内涵与寓意。
3、由各班心委收集各班参赛作品，在4月19号之前，以班级为单位将作品电子档（不接受纸质档作品）发至指定邮箱***，投稿邮件标题请注明“阳光朋辈训练营logo征集投稿”的字样，并标注班级。
1、活动策划：4月11日，由朋辈心理部撰写logo征集比赛通知，交由李老师审核。
2、活动宣传：4月14日学院分年级召开心理委员会议（可与525工作布置结合开会），向各班心委详细介绍“logo征集”比赛的参赛事项，要求各班心委向本班同学宣传本次活动，提高活动的关注度与参与度，号召同学们积极参加。其他宣传途径：经管学院学工微博、qq群、论坛等。4月14日，在各寝室楼下张贴活动通知及宣传海报，营造活动氛围。
3、作品投稿：由各班心委收集各班参赛作品，在4月19号之前，以班级为单位将作品发至指定邮箱。由朋辈心理工作部成员对所有上交作品进行整理和初选，将初选后的作品交由学院心理辅导员老师进行复选，最终确定15副参赛作品入围决赛，由专业评委老师打分评选10个奖项。4月26日前公布决赛获奖名单。
4、作品展示：在成长辅导室外墙设立展示区，展示获奖作品；在“525”活动的成果展上，展示本次获奖作品，并颁发奖励。
5、活动总结：5月前完成。
logo设计策划书篇十一
为了丰富我院学生课余文化生活：增强我院学生的团结力、凝聚力和创造力；增进宿舍成员之间的友情；激发同学内心深藏的热情；展现同学心中渴望的个性；我院特举办“我爱我家”宿舍风采大赛，给同学们一个自由发挥的空间，齐心协力，共同动手装饰自己的宿舍，在活动中相互配合，相互沟通，共同营造一种“家”的温馨。
二、活动目的及意义
辅助开展下学期学院文明宿舍创建活动的复查工作；进一步巩固我院文明宿舍创建工作，为各个宿舍搭建展示风采的平台，促进全院的\'合作与经验交流。同时丰富同学们的大学生活。为了丰富同学们的宿舍生活，增进宿舍成员之间的感情交流，营造和谐、温馨的宿舍环境，并记录下宿舍生活的美好点滴，我们特举办此次以反映宿舍生活为主题的宿舍ppt制作大赛。
三、活动介绍
1、活动名称：宿舍风采展示大赛
2、活动地点：海洋学院
3、活动对象：大一、二全体班级
4、活动时间：20xx年5月10日（周四）
四、参赛要求
1、ppt要求
发挥你们的创新能力，体现宿舍特色，也可以创建自己理想中的宿舍生活；
2、要求内容健康、积极向上，体现大学生的朝气和活力，体现宿舍成员的理想和追求；
3、课件中提倡使用链接，快捷方式，标题等，内容结构清晰，ppt页数在10页以上；
4、演讲时间不超过10分钟，如果超时对该宿舍减相应的分数。
五、评分标准
一、卫生方面
1、室内（2分）
1－室内无异味，可适当使用空气清新剂。
2－地面、门窗洁净，无卫生死角（特别注意门后、床下、桌下、墙角等）。
3－窗台、书橱、衣橱、暖气片洁净无尘。
4－不准贴海报及其它有污墙壁的物品。
2、卫生间（1.5分）
1－卫生间保持清洁，无异味。
2－水槽干净无杂物、无水垢。
3－便池清洁，无任何污垢。
3、书桌（1.5分）
1－保持桌面整齐、洁净。
2－除水杯、餐具整齐摆放在桌面指定位置外，其余物品不准摆放。
4、床铺（3分）
1－铺面及边角整齐平直、无褶皱，床单边角掖于褥下。被褥、床单干净。
2－被子靠外、枕头靠内，统一放置于床铺靠窗一端。被子平四方、侧八角。
3－床下只能存放鞋子。鞋跟朝外，每人不超过3双，鞋子置于床底靠门处。
4－床下物品成一条线放置，脸盆外延、鞋跟与床铺外延相切。
5－将每人的信息卡按指定格式书写，贴于床铺靠窗方向横梁与立柱相交处。
5、阳台（1分）
1－阳台整洁，无垃圾存放。簸箕口朝阳台壁放在垃圾篓上置于右侧靠外墙角，扫帚立于垃圾篓与阳台壁之间。
6、其余生活用品摆放（1分）
1－暖瓶统一放置于两个书桌之间，把手朝外；有饮水机的宿舍，饮水机放置于两侧书桌之间的角落。
2－行李箱、包整齐竖直摆放于衣橱上方。
注：以下宿舍取消参赛资格：
1、检查出宿舍有违规电器者；
2、宿舍内有夜不归宿者；
3、在评比检查过程中宿舍没人开门者。
二、文化特色
1、体现当代大学生的青春朝气，独特风格（乌托邦）；
2、富有文化气息，精神内涵；
3、宿舍内装饰品应符合大学生身份和欣赏水平，不要花里胡哨；
4、为体现环保意识，提倡“变废为宝”的意识，宿舍装饰品必须是手工设计、制作；
5、体现出宿舍的独特风格（儒雅、热情、个性、和谐、团结等）。
三、学习方面：
1、体现出宿舍成员浓厚的学习氛围，并结合上学期学习成绩评定该项；
2、突出宿舍成员的活动得奖情况；
3、宿舍各成员参加学生会、社团的情况。
评比得分所占比例：
1、宿舍卫生占40%；
2、才艺展示占10%；
3、现场提问占10%。
六、活动流程
1、前期准备
（1）各班从本班宿舍中推选出2~3个较好的宿舍参加院内大赛活动；
（2）由社区团工委卫生部成员根据海洋学院宿舍卫生检查标准对参赛宿舍打分，作为最终参评的一项成绩。
2、比赛流程
1、初赛：以宿舍为单位制作以反映宿舍生活为内容的申请材料，并在规定时间内把申请材料发送到指定邮箱即可。
我们将对收到的材料进行第一轮的筛选，并结合宿舍卫生检查结果选出前十名的宿舍，申请材料主要依据是内容、格式和形式等方面。
决赛：初赛脱颖而出的十个宿舍参加决赛。决赛部分主要分两个小部分：
一、宿舍ppt展示。此环节不超过5分钟。
二、“才艺大比拼”环节
1.参赛宿舍可以展示自己宿舍的口号、舍歌、舍服、宿舍名言警句等；
2.宿舍内人员合作出节目，可以是歌曲、舞蹈、、话剧、相声等；
3.可以展示自己宿舍的绝活特长，如弹吉他、吹葫芦丝、杂技等；
4.所展示的内容必须健康积极向上，将各种素材资料道具提前准备好。此环节不能超过5分钟。
（每个宿舍在完成第一个环节之后，继续第二个环节，两个环节都完成之后，下一个宿舍才上场）由评委对这两个环节进行综合打分。
2.活动的主要内容及具体安排
1、各参赛宿舍展示ppt,短片等材料，公开展示解说，出场顺序由抽签决定；
2、评委组评选出优秀宿舍、评出的优秀宿舍制作宣传展板，向全院公开展示；
3、参加决赛的宿舍提前写好介绍自己宿舍的几句话，要求简短，便于主持人介绍宿舍。
3、比赛要求
1、参赛宿舍在比赛前半小时到场，观众至少在前十分钟到场，比赛开始禁止进入；
2、比赛人员要注意赛场纪律，听从工作人员安排；
3、各班观看比赛的同学在指定区域就座，不能迟到、早退。中途不要私自走动，以免影响比赛进行。
七、奖品设置
1、根据宿舍卫生评比出2个“最佳风采奖”，根据创意评比3个“最具创意奖”，根据学习情况评比3个“精神文明奖”，结合以上各项的总得分评出1个“示范先锋奖”。
“示范先锋奖”颁发奖杯和证书，“最佳风采奖”颁发奖杯和证书，其余奖项颁发证书和奖品。
将本文的word文档下载到电脑，方便收藏和打印
推荐度：
点击下载文档
搜索文档
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物联网logo校园生活的展望
充实校园生活，增强校园学生创新能力，活跃学生文化气氛，以设计学院logo方式构建组织文化，提升物联网学院学生认同感及设计感荣誉感。
无锡职业技术学院物联网学院
无锡职业技术学院物联网分团委
20xx年5月（具体待定）
图c
无锡职业技术学院物联网学院全体学生
由学院学生为自己学院设计logo，再评出学院的最佳logo
1、要求作品必须是原创，不得抄袭他人，否则取消参赛资格。logo电子版或手绘（a3）版皆可。
2、要求作品简洁明了，富有寓意，有一定深度，创意性，具有较强的视觉冲击力，易于识别和传播。
3、来稿时在设计方案上附加姓名、联系方式（长短号）及简要的设计说明（例如如何突出主题，设计的创意来源及颜色搭配的含义等）。
4、参赛作品需与本次系列活动主题相关，否则不予采纳。
5、指定征集时间外所收集到的参赛作品不予采纳。
6、所收集到的信息中缺乏参与人员姓名或联系方式的参赛作品不予采纳。
7、logo设计要求要有设计说明和色标
1、入围logo（5名）：荣誉证书
2、人气logo（2名）：特别礼品；荣誉证书
3、最具创意logo（1名）：采用此logo；特别礼品；荣誉证书
1、活动总负责人：黄宏来
职责：负责与老师交流，编写活动策划书，申请场地，协调工作，监督、落实此次活动的顺利进行。
2、预报名组：分团委干事；职责：在饭堂侧门设点，给同学报名，登记名字并解说活动详情。
3．记者团；职责：负责当天活动的摄影及对参赛选手进行简单采访。
第一阶段：前期准备与宣传
1．活动总负责人确定宣传模式，指定分配任务及注意事项。
2．总负责人向上申报，审批合格后，向老师借用教室，计算机等。
3、在梅园前挂宣传横幅。
4、利用进班宣传，微博，博客，q群等媒介进行宣传工作。
5、活动宣传组制作宣传海报并贴出展示，海报并贴在每栋宿舍楼下。
6、提前向广播站申请，广播有关这次logo设计大赛的内容及意义。
7、在梅园前设点进行咨询及预报名。时间：20xx年5月初
1、场地布置的工作人员于下午4点30准时在图c集合，活动开始前，做好准备工作。布置场地。
第三阶段：评选
1、把手绘版装订成册，由擅长电脑绘图的分团委干事制成电子版，做成ppt，由评委们选出8个最符合的logo。
2、待投票结束后，举办一个最终评比活动。由创作者介绍他所创作的logo（寓意之类），最后由评委们选出最具创意logo，并颁奖。
第四阶段：后期宣传
1、宣传组人员把新闻稿和照片及时反馈到校团委、院报宣传部。
2、活动结束后3天内出宣传海报或者喷画，展示活动当天的情况。（包括光荣榜）
1、各工作人员紧守岗位，积极配合工作，体现团结合作精神。
2、工作人员必须要对活动有一定的了解（大概流程）。
3、工作期间相关工作人员必须穿上统一服装，佩戴工作证，态度积极友善。
1、做好此次活动总结工作，从中发现不足，让以后的工作更好地开展。
2、负责人认真听取老师和同学们对此次活动的评价。
logo设计策划书篇十三
一、活动前言：
一枚叶脉、一张旧车票、一根简单的线条常常被我们无意有意的用来夹在一本书中。或作为一种装饰，或作为我们辩分页码的标志。贴在线装书皮上的，写着或印着书名的纸或绢的条儿，简单而赋有艺术，这种为标记阅读的落脚而躲藏在书里的小片，默默的行人之便，却很少人会认认真真的关注它，细心的.阅读它。它在你心目中可能只是一张小小的卡片，对你来说只是简单的把它塞进书里。简单的如此，默默的，轻轻的，我们何不也花点时间，花点简单的功夫，对它存有些许爱慕呢？美化它、精彩它、丰富它……不再让它在你眼里感到简单！
二、活动目的：
为了丰富在校大学生的课余生活，提高学习的情趣；展示自己的创新才艺，书写一张美妙的书签，用简单的纸充实自己的生活。
三、主题：“工院校史，书签传承”------书签设计大赛
四、主办：苍霞文学社
五、时间截点：
1、12月3日，开始进行活动宣传
2、12月10日—12月22日，作品征集
3、12月23日，作品统计归档
4、12月24日—12月25日，作品评选
六、大赛相关事宜：
（一）、作品要求：
1、作品须围绕“工院校史”为主题，进行单幅或者系列书签计。
2、所有作品可为电子版，也可手工制作。电子版、手工制作均在a4纸上设计，电子版图片为jpeg格式，并且要彩印出来归档在主办方。
3、作品大小为一般书签大小规格，4.5cm*14cm，须提供正面及反面图案，均为彩色。
4、作品可以是单幅作品，也可以是成套作品；可以是个人独立创作，也可以是小组集体创作。
5、所上交作品须附上该作品的解析，并注明所在系别、专业、姓名、联系电话。
6、设计可以从传承文化、贴近生活、与时俱进、校园生活、感悟人生等多方面立意。
（二）、投稿方式
1、手工作品和参赛表格于12月22日前送到各主要归档点，注明书签设计大赛参赛作品。
2、电子版可投至
另外也要求以彩印形式交到指定归档地点。
联系人：
3、作品：主办方将根据获奖作品的实际印刷效果从中选出至少24件作品印制本次活动的“获奖作品纪念书签”，作为首届“苍霞杯”书签设计大赛的纪念书签。
七、奖项设置：
最佳创意奖1名
最佳设计奖2名
最佳独特将1名
最佳问鼎奖1名
最受青睐奖1名
优秀奖10—15名
八、颁奖：
届时在颁奖晚会上举行。
九、活动经费：
宣传海报、奖品费用
苍霞文学社
12月3日
本文档由028GTXX.CN范文网提供，海量范文请访问 https://www.028gtxx.cn
