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还不知道：古代打仗的读者，下面小编就为大家带来详细介绍，接着往下看吧~古代打仗，战事从清早打到晚上，难道士兵一天不吃喝拉撒吗?　　在人类漫漫历史长河中，打仗的时间要比和平的时间多很多，有人的地方就有冲突，就会有战争。在我国古典名著《三国...
　　还不知道：古代打仗的读者，下面小编就为大家带来详细介绍，接着往下看吧~古代打仗，战事从清早打到晚上，难道士兵一天不吃喝拉撒吗?
　　在人类漫漫历史长河中，打仗的时间要比和平的时间多很多，有人的地方就有冲突，就会有战争。在我国古典名著《三国演义》中说到“天下大势，分久必合，合久必分。”
　　我国古代有非常多经典的战役，这些战役在文学作品中被描述得非常壮观。往往两军交战要打上几天几夜，在作战的时候，那些古代的士兵们难道不需要吃喝拉撒，不需要休息吗?
　　一、古代交战
　　生活在现在的我们往往只能通过影视剧，或者文学作品中描述出来的场景，了解古代战争到底是什么样的场面。古代战争在很长一段时间里，敌我双方使用的武器都是冷兵器，刀、剑等带刃的冷兵器在对战时看起来充满了野性的美感。
　　古代作战时最常用“人海战术”，在人数众多的情况下，使用冷兵器交战，会更给人一种强烈的视觉冲击。因此但凡是古代战争电影，或者古风电视剧，有条件的剧组都必然会加上一段两军交战的长镜头，让人感受到战争的暴力和残酷。
　　但是有一句话说得好，“艺术来源于生活，而高于生活”。大部分现代人对古代战争的了解来源往往都是经过了艺术加工的。也就是说真实的古代战争会发生什么，与影视作品中所呈现的往往大不相同。
　　《三国演义》这本书是中小学生的必读书目，很多人在小时候就读过这本书，长大以后也很喜欢。由于此书非常经典，意义也深刻，经常会被改编成电视剧和电影。
　　三国时期在我国古代历史上又是一个战争多发的时期，因此在书中也有很多战争场面。翻拍时这些经典的战争场面也会呈现在观众面前成为一种经典记忆，但这些记忆中对于古代战争的印象是有误的。
　　在《三国演义》中，两军交战之前若有将领提出单挑，毕竟是两军将领先单挑分出胜负，来决定这场战斗的输赢。单挑失败的将领，直接被斩于马下，也就意味着战斗的结束。
　　但事实上，在古代的战场上，两军已经拉开架势准备作战了，不可能会有单挑的情况出现。再比如古代两军交战的经典镜头是武艺高强的将领骑在马上，带领己方骑兵冲向对方的步兵阵，凭借马上作战的优势在步兵阵中杀个来回。
　　这样的场景看起来确实让人觉得“热血沸腾”，但在真实的战场中也是不会出现的。骑兵往往是受保护的制胜法宝，他们主要的优势是远距离攻击。坐在马背上向敌军阵营里射箭，隔着几百米就取敌人首级。弓箭手虽也能大规模的射箭，但是机动性却不如骑兵。
　　近战是步兵间分出胜负的关键，什么时候骑兵会拿着马刀杀人呢?只有在己方步兵阵营崩溃的时候，骑兵才会带着马刀上阵杀敌。另外在一些影视作品中，由于导演和编剧没有好好做功课，他们拍摄出来的战争场面就像是一些人在打群架，往往没有一点章法。
　　让人看起来十分混乱，像是单纯地把几人作战放大到几百人几千人的场面中，一些人拿着兵器从白天打到夜晚，给人的感觉就是一直在作战。士兵像没有感情的机器人，没有正常的吃喝拉撒，也不休息。古代真实的战争是什么样呢?士兵们有时间去解决个人问题吗?
　　二、真实的古代战争
　　越了解历史就越觉得不能小瞧古人的智慧，古代的真实战争是什么样的呢?古代中原人交战时主要是步兵交战，在作战前往往要有骑兵向敌军射箭。为什么步兵多呢?
　　这其实很好理解，中原地区马的数量没有游牧民族多，因此战马是很金贵的存在。骑兵一般是在步兵后方朝敌军放箭的远攻战士，整个作战队伍是以强弓硬弩为核心的。
　　在安排作战时，军队最前面的是拒马阵，防止己方被对方击溃后，骑兵过来大开杀戒，使败势无法逆转。去把这后方是防卫对方弓箭的刀盾兵，最大限度地保护己方战士不被射中。
　　拿着长矛的长矛兵也会在这一位置，增加己方对战的杀伤力。刀盾兵和长矛兵的后面就是弓箭手和强弩兵，主要负责中距离和远距离的杀伤力。
　　骑兵非常珍贵也非常重要，因此一般被放置于步兵阵营的后方或者是侧后方，为了方便骑兵出动还会在步兵阵营中留出相应的空隙。像这样每一个兵种都在它们应该在的地方，就是古人在作战时的排兵布阵。
　　凡是古代对战人数众多时都会有自己的排兵布阵的方法，优秀的将领能够依据敌我双方的优劣，地形的不同，作出最合适的布阵方法，最后得以取胜。
　　因此越是大规模的交战，双方将领就越注重排兵布阵。在双方交战进入僵持阶段时，战争往往要持续很长时间，那如此长的作战时间里，两军士兵要如何保证自己有充足的体力呢?这与当时的作战方法有关。
　　三、士兵正常吃喝拉撒
　　在古代战争中，士兵们作战时并不像影视剧中展现出来的那样，一个士兵对一个士兵的拼杀，这样的“单兵作战”在人少时还好，人多时就会非常混乱。
　　古人为了解决这种混乱，在布阵时往往会安排好五人为一“伍”，十人为一“队”，五十人为一“大队”。为了保证这些士兵上战场后能够最大限度地发挥出他们的默契，在平时训练中也会刻意让他们一同训练，朝夕相处，培养兄弟感情和作战默契。
　　在训练中还会刻意强调这五人是生死相随的五人，除了死亡谁也不能掉队。古时候征兵往往是一个村子的人编在一起、一个家族的人分到一起，这也就保证了，人们可以互相信任对方，也保证了没人会临阵逃脱。
　　两军交战进入僵持阶段，往往也会以伍、队、大队为单位进行轮换，保证每个士兵的单次作战时间不会超过三个小时，被替换下来的士兵就可以正常的吃喝拉撒了。
　　四、总结
　　在古代交战中，虽有战斗持续时间长达一天一夜的情况发生，但士兵们通常都会进行轮换休整，因此每位士兵单次作战的时间不会太长，其余的时间都能够正常作息，古人的智慧真是今人不可小觑。
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